
Anlagen

Der Originalbericht enthält die folgenden Anlagen, die dieser Veröffentlichung auf CD beigefügt sind:

Anlage 1: Fragebogen

Anlage 2: Drogenkonsum und Medikamenteneinnahme

Anlage 3: Gründe für und gegen eine Teilnahme am Begleiteten Fahren

Anlage 4: Hierarchische Clusteranalyse: Standardabweichungen der z-transformierten Cluster
bildenden Merkmale für drei verschiedene Cluster-Lösungen

Anlage 5: Clusterzentren der 6-Cluster-Lösung

Anlage 6: Lebensstilfaktoren der Studien von SCHULZE (1996) und der vorliegenden Studie

Anlage 7: Haushaltsnettoeinkommen für sechs Lebensstilgruppen der 18- bis 24-Jährigen in
den Jahren 1996 und 2010

Anlage 8: Deskriptive Statistiken zu den Lebensstilfaktoren für die 18- bis 24-Jährigen aus den
Jahren 1996 und 2010

Anlage 9: Standardisierte Effekte von Modellvariante 1 (entspricht Bild 50)

Anlage 10: Standardisierte Effekte von Modellvariante 4
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Anlage 2

Tabelle: Drogenkonsum und Medikamenteneinnahme. Prozentangaben (Spaltenprozente) für verschiedene Alters-
gruppen, Männer und Frauen sowie für die Gesamtstichprobe, basierend auf den gewichteten Daten



Anlage 3

Tabelle: Anzahl der Gründe für und gegen eine Teilnahme am Begleiteten Fahren für verschiedene Lebensstilgruppen 
(Prozente in Klammern); ungewichtete Daten



Anlage 4

Tabelle: Hierarchische Clusteranalyse: Standardabweichungen der z-transformierten Cluster bildenden Merkmale für drei ver-
schiedene Cluster-Lösungen



Anlage 5

Tabelle: Clusterzentren der 6-Cluster-Lösung (hierarchische Clusteranalyse)



Anlage 6

Lebensstilfaktoren der Studien von SCHULZE (1996) und der vorliegenden Studie

Studie 1996

(1) Freizeitverhalten

FR1 Outdoor, Konsum: Discobesuch, Gaststätte, Kneipe, Feste, Partys, Restaurant, Pizzeria
gehen, mit anderen losziehen, etwas unternehmen, sich mit anderen treffen; Festivals, Rock-
konzerte

FR2 Lesen & Kulturprogramm: Zeitungen, Zeitschriften lesen, Bücher, Romane lesen, Museen,
Ausstellungen besuchen, Theater, Oper, klassische Konzerte besuchen

FR3 Sport & Verein: Besuch eines Vereins, Sport treiben, Fitness, Sportveranstaltungen besuchen

FR4 Fernsehen & Faulenzen: Videos ansehen, Fernsehen, Einfach nichts tun, Faulenzen

FR5 Rave, Extremsport & Comics: Comics lesen, Extremsport, zu Raves gehen

FR6 Musik hören: Radio, CD’s, Kassetten, Tonbänder

FR7 Auto: am Auto/Motorrad herumbasteln, mit dem Auto/Motorrad herum-, spazierenfahren

FR8 Wandern & Familie: Zusammensein mit der Familie, Wandern, Spazierengehen, Ausflüge 
machen, wegfahren

(2) Musikrichtung

MU1 Aktuelle Trends: Crossover, Grunge, Punk-Rock, Ambient

MU2 Reggae, Soul & Rap: Soul, Funk, Reggae, Jungle, Breakbeats, Rap, Hip Hop, Ragga, 
Raggamuffin

MU3 Klassik, Jazz, Blues & Folk: Klassische Musik, Jazz, Blues, Folk

MU4 Rock & Heavy Metal: Rock, Hardrock, Heavy Metal

MU5 Dance & Pop: Pop, Dance, Dancefloor

(3) Fernsehsendungen

FE1 Liebesfilme & Serien: Liebesfilme, Soaps, Filmserien

FE2 Trendsendungen: Viva/MTV, Sitcom, Comedy

FE3 Action-Filme: Kriminalfilme/Agentenfilme, Western, Abenteuerfilme, Kriegsfilme

FE4 Fantasy & Science Fiction: Fantasy, Science Fiction

FE5 Politische & Sozialkritische Filme: Politische Nachrichten, Magazine, Sozialkritische Filme,
Kabarett



(4) Kleidungsstil

KL1 Selbstwert: sexy, Durchblick, Respekt haben, zum Liebhaben

KL2 Modebewusst: weiß, was man i. d. Jahr trägt, leiste mir die neuste Mode, eure Mode ist mir egal

KL3 Abgrenzen & Auffallen: von den Erwachsenen abgrenzen, verrückter Typ mit tollen Einfällen,
bin extrem

KL4 Zurückhaltend & Konservativ: zurückhaltend, konservativ

(5) Gruppenaffinität

GR1 Punks, Heavys, Autonome: Punker, Rocker, Heavys, Grufties, Autonome, Neo Hippies

GR2 Techno & Raver Fans: Technofans, Raver.

GR3 Schwule & Lesben: Lesben, Schwule

GR4 Rechte Szene: Hooligans, National gesinnte Gruppen, Skinheads

GR5 Rapper & Hip Hopper: Rapper, Hip Hopper

Studie 2010

(1) Freizeitverhalten

FR1 Ausgehen, Feiern, mit anderen losziehen etc.

FR2 Ruhige Aktivitäten wie Wandern, Spazierengehen, Lesen, Ausstellungen besuchen

FR3 Autozentrierung

FR4 Extremsport, zu Raves gehen, Rockkonzerte besuchen

FR5 Sport, Fitness treiben

(2) Gruppenaffinität

GA1 Fußballfans

GA2 Technofans, Raver, Discofans

GA3 Globalisierungskritiker, Antifa, Umweltschützer

GA4 Rollenspieler, LAN-Gaming-Fan, Anime/Manga-Fan

GA5 Nationalgesinnte Gruppen, Skinheads

GA6 Rocker, Heavy-Metal, Hardrock-Fan

GA7 Hip-Hopper, Rapper etc.

(3) Bevorzugte Filmgenre und Fernsehsendungen

FI1 Unterhaltung durch Quiz- oder Spieleshows, Filmkomödie, Liebesfilme, Kochsendungen etc.

FI2 Castingshows, Doku-Soaps, Talkshows etc.



FI3 Fantasy, Science Fiction, Action etc.

FI4 Sportsendungen

FI5 Kultursendungen, Reportagen, Nachrichten etc.

(4) Musikgeschmack

MU1 Heavy-Metal, Hard-Rock etc.

MU2 Pop

MU3 Dance

MU4 Jazz, Blues, Funk, Klassik etc.

MU5 Volksmusik, Schlager, Country-Musik

(5) Selbstausdruck durch Kleidung

KL1 Modebewusstsein, guten Geschmack haben etc.

KL2 Auffallen, Abgrenzen



Anlage 7

Tabelle: Haushaltsnettoeinkommen für sechs Lebensstilgruppen der 18- bis 24-Jährigen (1996 und 2010)



Anlage 8: Deskriptive Statistiken zu den Lebensstilfaktoren für die 18- bis 
24-Jährigen aus den Jahren 1996 und 2010

Kicksuchender Typ



Kulturinteressierter, kritischer Typ



Häuslicher Typ



Action-Typ



Beauty-Fashion-Typ



Anlage 9

Tabelle: Standardisierte Effekte (fett = Gesamteffekt; normal = direkter Effekt; kursiv = indirekter Effekt) von Modell-
variante 1 (siehe Bild 50)



Anlage 10

Tabelle: Standardisierte Effekte (fett = Gesamteffekt; normal = direkter Effekt; kursiv = indirekter Effekt) in Modellvariante 4


